FulRballspiel

Zubehor: Spielgerat etwa 0,75 m?, ein MinifuBball, ein Stecktor

Ziel des Spiels:  Sinn des Spiel ist es, mit dem Zeigefinger den MinifuBRball
ins Tor bzw. ins Loch zu schusseln. Jeder hat beispielsweise
10 Versuche. Wer die meisten eingelochten Balle schafft,
hat gewonnen. Fordert die Konzentration, die Motorik und
den Spal beim Spielen. Gestartet wir vom AbschulSpunkt.

Opa Klaus wiinscht viel Spald beim Spielen!
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