Zubehor:

Ziel des Spiels:

Spielregeln:

-

O/w (2

SPIELE-VERLEIH

Gartenkniffel

5 Liter-Eimer (Wirfelbecher), 5 groRe Holzwiirfel

Die vorgegebene Liste mit den hochstmoglichen
Wiirfelergebnissen wird nach den normalen Kniffelregeln
ausgefillt. Fordert das mathematische Taktieren und
Rechnen, die Konzentration und den SpaR am Spiel.

Die Wiirfel werden
mit Hilfe des Eimers
auf den Rasen oder
einen glatten Boden
geschleudert. Die
Spieleranzahl ist
beliebig. Es wird
reihum gewdrfelt. Der
Spieler mit dem
hochsten
Wiirfelergebniss hat
gewonnen.

Opa Klaus wiinscht viel Spald beim Spielen!
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