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Igelspiel

Tischspiel, 6 Igelfiguren, diverse Rundstdbe (Stacheln)

Die Igel erhalten duch Erwirfeln ihre Stacheln. Zum
Schluss muss die genaue Zahl der fehlenden Stacheln
erwirfelt werden. Wer zuerst alle Stacheln des Igels
gesteckt hat, hat gewonnen. Das Spiel fordert die
Motorik, die Konzentration, das mathematische Denken
und den SpaR am Spiel.

Maximal sechs Spieler wiirfeln um die héchste Zahl an
Stacheln (Stabe). Die Stabe werden in den Riicken des
Igels gesteckt. Hat ein Spieler zuerst alle 34 Stachel
gesteckt, ist das Spiel gewonnen.

Opa Klaus wiinscht viel Spal8 beim Spielen!
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