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Katze und Hund-
Ringwurfspiel

Zubehor: Standmodelle von Katze und Hund, 5 verschieden-
farbige Ringe je 3 Mal = insgesamt 15 Stiick

Ziel des Spiels: Sinn des Spiel ist es, moglichst viele Ringe auf die Schwanze
der Tiere zu werfen. Jeder Ring ist einen Punkt wert. Wer
die meisten Ringe getroffen hat, hat gewonnen. Auch den
Farben konnen entsprechende Punkte zugeordnet werden.

Spielregeln: Jeder Mitspieler erhalt einen Satz farbiger Ringe (5 Ringe
mit unterschiedlicher Farbe). Je nach Alter der Spieler wird
aus einer Entfernug von 2 Metern und aufwarts geworfen-
einmal auf die Katze, dann auf den Hund. Danach wird
abgerechnet. Dann folgt der nachste Spieler. Die Tiere
werden wie abgebildet aufgestellt.

Opa Klaus wiinscht viel Spal8 beim Spielen!
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