Zubehor:

Ziel des Spiels:

Spielregeln:
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SPIELE-VERLEIH

Stufenspiel “ Mensch
argere dich nicht”

Spieletablett , 4 Spielfiguren der Farben gelb, blau,
rot und grin. Aufbewahrungskasten, Wirfel.

Sinn des Spiels ist es, wie beim Spiel “Mensch argere dich
nicht” als erster seine Figuren ins Haus zu bringen.
Zusatzlich mul’ eine 1 gewdrfelt werden, um das goldene
Podest zu erreichen und um zu siegen.

Die Figuren werden in Ausgangsposition gebracht. Wie
beim Original wird bei drei Versuchen bei einer 6 die erste
Figur ausgesetzt. Dann geht es Treppauf und Treppab.
Rauswerfen ist Pflicht. Normaler Spielablauf. Abweichend:
Wer ein graues Eckfeld erreicht, kann gleich zum nachsten
Eckfeld springen. Aus dem Hausfeld kann keine Figur durch
Uberspringen entfernt werden.

Opa Klaus wiinscht viel Spal3 beim Spielen!
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