APP-Code sichtbar machen

Ein kleiner Einblick in die Moglichkeiten der BAPPFRMINFO

Mit der aktualisierten BAPPFRMINFO ist es moglich, Informationen aus dem Aufbau einer AVERP-App
auszulesen und innerhalb der App anzuzeigen.

Die folgenden Tests zeigen, welche Moglichkeiten sich daraus ergeben — aber auch, wo die Grenzen der
Darstellung am PC liegen.

1. Ein OnClick-Ereignis muss nicht angeklickt werden
Beim Test der APP SCAN_LVPIlan zeigte sich eine interessante Moglichkeit:

text

BtnAkt.Click () ;

Mit diesem einfachen Befehl kann das OnClick-Ereignis eines Buttons direkt aus dem Programmcode
heraus aufgerufen werden.

FEin tatsdchlicher Mausklick auf den Button ist dafiir nicht erforderlich.

Das eroffnet interessante Moglichkeiten, wenn bestimmte Aktionen innerhalb einer APP automatisch ausgeldst
werden sollen.

Kurze Hinweise lassen sich dagegen sehr einfach mit dem Befehl AppMe 1dung anzeigen.

Screenshot: Hinweis mit AppMeldung
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// id ermitteln

BEREICH := CbKommBer.text:
CbKommBer.tag := 0;

if (BEREICH <> ) then
begin

ID := SQL(SELECT RUECK FROM
P_APP_AVERPAPP_LUPLANSCAN(BKOMMBER_ID,
NULL, :BMAND_ID, NULL. :BEREICH));

if (ID <> ) then
CbKommBer.Tag := ID;
end

// Liste der geplanten Umbuchungen aufbauen
BtnAkt.Click();

Info




2. APP-Code direkt in der APP betrachten

Ein weiteres Experiment wurde mit der APP Scan_LV durchgefiihrt.

Beim Start der APP werden alle Objekte, fiir die Programmcode vorhanden ist, in einer Liste angezeigt.

In diesem Beispiel wurden insgesamt fiinf Objekte mit APP-Code gefunden:

Nr. Objekt Inhalt
1 TModul Modulaufbau aus dem AppDesigner

2 TButton Code des ersten Buttons

3 TEdit Code des Edit-Feldes

4 TButton Code des zweiten Buttons

5 TListView Code der ListView

Durch Auswabhl eines Listenelements kann der jeweils zugehorige APP-Code angezeigt werden.

3. Der Modulaufbau

Das erste Listenelement enthilt den Modulaufbau der APP.

Damit ldsst sich bereits ein wichtiger Teil der im AppDesigner hinterlegten Informationen direkt auslesen und

anzeigen.
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I APP Form Info

Scan_LV
2022 TModul 0

Scan_LV
2027 TButton 5

Scan_LV
2042 TEdit 20

Scan_LV

Screenshot: Modulaufbau
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<Modulaufbau>
BtnRechts.visible := true;
| BtnRechts.Enabled := false;
EdLVMenge.enabled := false;
EdLVText.enabled := false;
EdLVText.text :=;
o=

ext
LbLVBSA.text
LblVCharge.tag := 0;
LbLVLO.t:
LbLVWT tag := 0;
LbLVBSA.tag := 0;
LbLVChargenpflicht.visible := false;
EdLVScan.text :=;

LbErfolg.visible := false;
LbChMenge.visible := false;

LbME text := ;

// Listview unten leeren
BtnWTInhalte.visible := false;
BtnWTInhalte.Tag := 0;
BtnWTInhalte.Click();
SetFocus(EdLVScan);

</Modulaufbau>
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4. Der Code eines Buttons

Das zweite Listenelement zeigt den Programmcode des ersten Buttons.

Damit ist nicht nur erkennbar, welche Objekte in einer APP vorhanden sind, sondern auch, welcher
Programmcode zu einem einzelnen Objekt gehort.

Screenshot: Code des ersten Buttons
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Scan_LV
2022 TModul 0
// Alte Eintrage loschen
Scan_LV Lv_fuellen(lvlvScanWT, );
2027 TButton 5 // Warentrager gescannt
iWT := BtnWTInhalte.Tag;
Daten := SQL(SELECT RUECK FROM
Scan_LV P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BWATR_CHARGENLY, NULL, :IWT, NULL, NULL));
2042 TEdlt 20 if (Daten <> ) then
. Lv_Fuellen(lvlvScanWT, Daten);
Scan_LV
2044 TButton 22
Scan_LV oK
2045 TListView 23 }
Scan_WE

2050 TModul 0

5. Der Code eines Edit-Feldes — hier beginnt die Grenze
Das dritte Listenelement enthilt den Programmcode des Edit-Feldes.

Bei diesem Beispiel wird allerdings eine Grenze der Darstellung am PC sichtbar:
Der angezeigte Bereich ldsst sich nicht scrollen.

Bei ldngeren Programmtexten kann deshalb nur ein relativ kleiner Ausschnitt betrachtet werden.



Screenshot: Code des Edit-Feldes — Anzeige am PC
PSR Attt
// Lager zur Chargenposition ermitteln
iLO1:= ZeileZerlegen(s, #, 3);
// Lagernummer ermitteln
sLO1 := ZeileZerlegen(s, #, 4);
end;

// Menge zur Chargenposition ermitteln
sMenge := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(CH_MENGE, NULL, :SID, NULL, NULL);

// Lagerplatz mit Warentragerlagerplatz vorbelegen
if (WT <> 0) then
begin
sID := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BWATR_BLAGERPO, NULL, :IWT, NULL, NULL));

if (sID <> ) then
begin
// Lagernummer ermitteln
sLO1 := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BLAGERPO_MASKENKEY, NULL, :SID, NULL, NULL));

iLO1 := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BLAGERPO_BARTLHPO, NULL, :SID, :IART, A));
end;
end;
end;
end;

// Lagerort
if (sTab = BARTLHPO) then
begin
iLO1:= sID;
s := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(LAGER_NACHSCAN, NULL, :SID, NULL, NULL));

// Lagernummer ermitteln
sLO1:= ZeileZerlegen(s, #, 1);
// Artikel ermitteln

iArt := ZeileZerlegen(s, #, 2);
// Artikelnummer ermitteln
sArt := ZeileZerlegen(s, #, 3);
// Artikel chargenpflichtig?
sTeil := ZeileZerlegen(s, #, 4);
if (sTeil = sJa) then

Chargenpflicht := 1;

// Menge vorbelegen
sMenge := ZeileZerlegen(s, #, 5);
end;

// Lagerplatz (Stammdaten)
if (sTab = BLAGERPO) then
begin
// Lager bei Menge andern
if (iArt = 0) then
Messagebox(Bitte erst den Artikel scannen)
else
begin
// Wenn schon der Warentrager gescannt ist, Lager vergleichen
if (IWT <> 0) then
begin
s := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BLAGERPO_WT_PRUEF, NULL, :SID, :IWT, NULL));

if (s =) then
begin
Messagebox(Der Warentrager passt nicht zum Lager);
siD:=;
end;
end;

if (sID <> ) then
begin
// Lagernummer ermitteln
sLO1 := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BLAGERPO_MASKENKEY, NULL, :SID, NULL, NULL));

iLO1 := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(BLAGERPO_BARTLHPO, NULL, :SID, :IART, A));
end;
end;
end;

// Warentrager
if (sTab = BWATR) then
begin



Auch die zundchst ausprobierte Variante, den Text iber AppMeldung anzuzeigen, bringt hier keine
zufriedenstellende Losung.

Der verfiigbare Ausschnitt ist dafiir ebenfalls zu klein.

Screenshot: AppMeldung — begrenzte Anzeige
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// Scan verarbeiten
Scan := EdLVScan.text:
EdLVScan.text :=;

if (Scan =) then
exit;

// Gescannten Wert verarbeiten
iWt := LbLVWT.tag:

sWt := LbLVWT.text;

iCh := LbLVCharge.tag;

sCH := LbLVCharge.text:
iArt := LbLVBSA.tag;

sArt := LbLVBSA.text;

iLO1 := LbLVLO.tag:

sLO1 := LbLVLO.text:
sLO2:=;

sMenge := EdLVMenge.text;
Chargenpflicht := 0;

// Was wurde gescannt

Info

Damit ist diese Form der Darstellung fiir umfangreicheren APP-Code am PC nur eingeschrankt geeignet.




6. Der zweite Button

Das vierte Listenelement zeigt den Programmcode des zweiten Buttons.

Screenshot: Code des zweiten Buttons
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BARTLHPO_ID := LbLVLO.tag;

// Vom Benutzer eingegebene Menge
sMenge := EdLVMenge.text;
sMenge := StringReplace(sMenge, ., ,);

ZUSATZ := sMenge;
ZUSATZ := ZUSATZ - #;
ZUSATZ := ZUSATZ + EdLVText.text;

// Buchung mit Warentrager

BWATR_ID := 0;

if (LbLVwt.Tag <> 0) then
BWATR_ID := LbLVwt.Tag;

BCHARGEPO_ID := LbLVCharge.tag;

//5ID := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(LV_NEU,
NULL, :BARTLHPO_ID, NULL, :ZUSATZ));

sID := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(LV_NEU_EASY,
:BWATR_ID, :BARTLHPO_ID, :BCHARGEPO_ID, :ZUSATZ));

if (sID <> ) then
begin

// abschlieBen

s := SQL(SELECT RUECK FROM P_APP_AVERPAPP_LVSCAN(LV_FERTIG,
NULL, :SID, NULL, NULL));

Toast(LbErfolg.Text);

LblVCharge.Text := ;
LblVCharge.Tag := 0;
LbLVBSA.Tag := 0;
LbLVBSA.text := ;
IbLVLO Text := ;
LbLVLO.Tag:= 0;
LbLVWT.Tag:= 0;
LbLVWT.Text := ;
EdLVMenge.text:=;
EdlVText.text :=;
LbME.text :=;

// Grid leeren
BtnWTInhalte.Tag := 0;
BtnWTInhalte.Click();
SetFocus(EdLVScan);

//MENUE;
end;

7. Der Code der ListView
Das fiinfte Listenelement enthélt schlieBlich den Programmcode der ListView selbst.

Damit kann die APP ihren eigenen Aufbau gewissermallen sichtbar machen.

Screenshot: Code der ListView
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//ZeileZerlegen
//s := WLVScanWT.Selected.Tag;
//sScan := CH+s;

s := lvlVScanWT.Selected.Text;
sScan:=s;

LbLVBSA.Tag := 0;
LbLVLO.Tag:= 0;

EdLVScan.Text := sScan;
EdLVScan.Exit;

// geht das?
//ScanVerarb(sScan);
//Fokussieren(EdLVScan);




8. PC und Mobiltelefon im Vergleich

Besonders interessant wurde der Vergleich mit der mobilen Variante der APP.

Wird Scan_LV auf einem Mobiltelefon aufgerufen, kann auch der lingere Programmcode des dritten
Listenelements problemlos betrachtet werden.

// Scan verarbeiten
Scan := EdLVScan.text;
EdLVScan.text :=;

if (Scan =) then
exit;

// Gescannten Wert verarbeiten
iWt := LbLVWT.tag;

sWt := LbLVWT.text;

iCh := LbLVCharge.tag;

sCH := LbLVCharge.text;
iArt := LbLVBSA tag;

sArt := LbLVBSA text;

iLO1 := LbLVLO.tag;

sLO1T := LbLVLO.text;

sLO2 :=;

sMenge := EdLVMenge.text;
Chargenpflicht := 0;

// Was wurde gescannt

s := SQL(SELECT FIRST 1
TABELLE || : || DS_ID FROM
P_BARCODE(:SCAN, :BMAND_ID));

// Scan OK

if (s <>) then

begin
sTab := ZeileZerlegen(s, ;, 1);
sID := ZeileZerlegen(s, ;, 2);

// Erster Scan muss Warentréger /

Charge oder Lagerort sein
iNK .= N-

Der Text ldsst sich dort durch Scrollen vollstindig durchsehen und untersuchen.

Damit ergibt sich ein interessanter Unterschied:

Was am PC aufgrund der begrenzten Anzeige nicht sinnvoll dargestellt werden kann, lésst sich auf
dem Mobiltelefon problemlos betrachten.

9. Fazit

Die Tests zeigen, dass sich mit der aktualisierten BAPPFRMINFO bereits sehr weitreichende Informationen
iiber den Aufbau einer APP auslesen lassen.

Nicht nur der Modulaufbau, sondern auch der zu einzelnen Objekten gehorende Programmcode kann ermittelt
und innerhalb der APP dargestellt werden.

Die eigentliche Herausforderung liegt damit inzwischen weniger beim Auslesen der Informationen, sondern bei
deren geeigneter Darstellung.

Gerade der Vergleich zwischen PC und Mobiltelefon zeigt, dass die vorhandenen Moglichkeiten stark von der
jeweiligen Oberfldche und den verfiigbaren Anzeigeelementen abhéngen.

Damit ist ein weiterer Schritt auf dem Weg zu einer APP gelungen, die ihren eigenen Aufbau und den darin
enthaltenen Programmcode sichtbar machen kann.



