DIE SAGE VOM KLAMMGEIST é WICHTIGER HINWEIS

Der enge Klammsteig ist leider nicht fur Kinder-

Die Sage berichtet von einem Geist, der tief unten wagen und Hunde geeignet, Fahrrader diirfen
in der Klamm am Ende des Leutascher Tales haust. Sie auf keinem Abschnitt der Geisterklamm-
Jahrhundertelang glaubten die Menschen es wiirde ege zwischen Leutascher Parkplatz und
. . - .. L. ittenwalder Klammkiosk verwenden. Sie
sich um einen Damon handeln, der als uberirdisches sollten auf jeden Fall schwindelfrei sein! Wir Kraft durch Natur und Mensch
Wesen zusammen mit Kobolden den Ausgang des bitten im Sinne eines gentsslichen Klamm-

erlebens um die Einhaltung dieser Gebote.

Leutaschtales in Richtung Norden bewacht.
Parkplatzgebuhr in Leutasch.

Diese Kobolde pflegten bei Reigen zu wundersamer
Musik zu tanzen. Manchmal hat man den Klammgeist
auch in Mittenwald gese-
hen, wenn er Uber die
Felder geflogen ist
und das taufeuchte
Gras des Sommer-
morgens mit spri-
henden Goldfunken
Uberzogen hat.

FuRabdricke konnte man

jedoch keine finden, nur

versengtes Gras, das wie
Gold glanzte.
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DIE LEUTASCHER GEISTERKLAMM

Hollenwasser und Geistergumpen,
Hexenkessel und Teufelswasser,

eine Erlebniswelt aus Wasser und Stein.
Willkommen im Reich des Klammgeistes
und seinen Kobolden!

Jeder hat schon von Geistern, Kobolden und
Zwergen gehort. Sie sollen in unberihrter Natur
Zuhause sein. Doch nur wenige Menschen konn-
ten solche Wesen bisher selbst sehen...

Ganz weit hinten in der Leutasch, wenn wir durch das
Klammtor den Wald betreten, splren wir eine frem-
de und geheimnisvolle Wirklichkeit. Es ist das Reich
des Klammgeistes, der tief unten in seinem tosenden
Schloss aus sprudelnden Strudeln und Wirbeln, aus
rauschenden Kaskaden und bizarren Felswanden
sein Unwesen treibt. Ein kiihner Steig lasst uns atem-
beraubend in die Behausung des Klammgeistes bli-
cken. Ganz am Ausgang der bis zu 75 m tiefen Klamm
leben die Klammkobolde und Wasserzwerge. Sie sind
alle Naturwesen, die wir nur sehen und hoéren, wenn
wir den Alltag hinter uns lassen und in die geheimnis-
volle Welt der Geisterklamm eintauchen.

...ein grenzenloser Erlebnissteig im Reich

des Klammgeistes

DREIWEGE DURCH DAS REICH
DES KLAMMGEISTES

Der 3000 m lange Klammgeistweg verlauft unter anderem
auf einem kihnen, 800 m langen Steg. An den Haltepunk-
ten erzahlt uns der Klammgeist allerlei Geheimnisvolles
aus seinem Reich. Der 1900 m lange Koboldpfad fihrt vom
Mittenwalder Klammkiosk Uber den Gletscherschliff in die

Klammgeistweg

0 Klammtor

und Leutascher Klammstiiberl

510 Geisterschloss

620 Wasserwalze - Lesewalze
630 Regenbogenschlange
650-730 Klangkurve: Schleiertanz

und Feenharfe
830 Teufelsgumpen
870 Geistergrotte
920 Spiegelkabinett
1025 Zauberspirale

1100 Teufelswasser

1235 Hexenkliche

1360 Donnergrollen

1465 Hollengrusel

1680 Grenze - Grenzenlos

1880 Im Steinreich

2040 Herren-Haarle und
Wilder Mann

2180 Marchenwald

2360 Geisterquiz

2490 Ende

Leutaschklamm hinein. An den Stationen berichten uns die
Kobolde von den Gesteinen in der Leutaschklamm und der
Kraft der Gletscher wahrend der Eiszeiten. Am Klammaus-
gang bei Mittenwald flihrt der 200 m lange Wasserfallsteig tief
in die Leutaschklamm hinein und endet beim 23 m hohen
Wasserfall (Eintrittsgebihr).

Koboldpfad
0 Begriungstafel 1190 Geisterschatz
80 Tor der Kobolde 1300 Kraft der Kobolde
650 Geisterzorn und Gletscherspur 1500 Im Feenhain
800 Der Ruf der Kobolde 1620 Geisterblickel
900 Eingang zur Unterwelt 1740 - 1890 Koboldtreiben
1010 Koboldsteine 1900 Ende

Wasserfallsteig

0 Mittenwalder Klammkiosk
50 Eingangstor
120 Klammquerung
200 Aussichtsplattform
zum Wasserfall



