
Quadro 
 
 
Ziel des Spiels ist es, 4 gleiche Steine in eine Reihe zu bekommen, wie beim Vier-
Gewinnt Spiel. Der Unterschied beim Quadro ist, dass die Spielsteine des Gegners 
mitbenutzt werden können und das auch nach „Formen" gewonnen werden kann. 

Eine Person startet und setzt einen Stein dann ist der andere Spieler an der Reihe.  
Gewonnen hat, wer zuerst 4 gleiche Steine in einer Reihe hat. Gleich bedeutet, 
4 Runde, 4 Viereckige 4 kurze, 4 lange, 4 gerade, 4 schräge oder 4 einer Farbe.  
 
Die Spielsteine des Gegners dürfen mitverwendet werden, natürlich nicht bei den 
Farben. 

Achtung! Nicht für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Kleinteile können verschluckt 
werden 
 
 
Viel Spaß! 

 
Hier einige Beispiele: 

                             

4 gleiche Steine, Viereckig.             4 gleiche Steine, oben abgeschrägt.  

 

4 gleiche Steine, kurze. 


