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Wilhelm Steinitz 

Biographie du champion d'échecs Wilhelm Steinitz 
Découvrez Wilhelm (William) Steinitz, premier champion du monde du jeu d’échecs et 
père de la stratégie moderne  
 
Né le 14 mai 1836 à Prague et mort le 12 août 1900 à New York, Wilhelm Steinitz est le 
premier Champion du Monde d’Echecs. Il conquière ce titre en battant Zukertot en 1886, le 
défend avec succès, par deux fois contre Tchigorine et une autre fois contre Gunsberg. En 
1894, il est défait par Emmanuel Lasker. Il perd également le match revanche en 1897. Stei-
nitz finit sa vie dans la plus grande misère, esseulé à New York. 
 
Le style de Wilhelm Steinitz 
Joueur à l’époque dite romantique du jeu d’échecs, Steinitz commence par adopter un style 
flamboyant, d’attaque à tout-va, avec de multiples combinaisons. Mais avec l’expérience, il 
met en place une approche scientifique du jeu et joue avec un style de plus en plus position-
nel. A ce titre, il est considéré comme le père des échecs modernes. 
 
Le père de la stratégie moderne 
Wilhelm Steinitz a approfondi les thèses de Philidor sur les pions et leur structure. Il en vint 
à considérer le jeu d'échecs comme une activité se prêtant à une étude scientifique. Se ba-
sant sur ses études, il devint un spécialiste des gains de pions qu'il transformait en victoire 
en finale. 
Son étude et son jeu marquèrent la fin du style du jeu de l'« attaque à outrance » qui ne res-
pectait pas les règles stratégiques saines. Si le mat était le but, il n'était pas le seul de la par-
tie. Steinitz a ainsi théorisé tout un système de jeu, rassemblant un ensemble de critères 
pour évaluer une position et ainsi définir les objectifs, le plan à adopter, etc. L'attaque 
n'était plus seulement le fruit d'une inspiration brillante mais aussi la motivation pour ex-
ploiter les faiblesses de la position de l'adversaire. 
Son jeu défensif était souvent supérieur à celui des joueurs qui recherchaient activement 
une attaque de mat flamboyante. Steinitz était cependant capable de combinaisons géniales, 
comme le montre sa partie contre Von Bardeleben en 1895 
 
Contributions à la théorie des ouvertures 
Steinitz a laissé également son nom à plusieurs variantes d'ouvertures. 
Dans la partie espagnole : 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fb5 d6 (défense Steinitz) 
1.e4 e5 2.Cf3 Cc6 3.Fb5 a6 4.Fa4 d6 (variante Steinitz différée). 
 
Dans la défense française : 
1.e4 e6 2.d4 d5 3.Cc3 Cf6 4.e5 Cfd7 
 
Il a même laissé son nom à un gambit, réputé douteux, dans 
la partie viennoise : 1.e4 e5 2.Cc3 Cc6 3.f4 exf4 4.d4?! 
Dh4+ 5.Re2 dans lequel il estime que le roi peut se défendre lui-
même, pourvu que les Blancs conservent leur suprématie cen-
trale. 
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Partie commentée  Zukertort-Steinitz 
 
1. d4 d5 2.  c4 c6 Défense Slave 3.  e3 Emprisonne le Fou c1. Auourd’hui, ce coup est très rarement joué. 

La variante principale est 3.Cf3   
 [3.  Nf3 Nf6 4.  Nc3 e6 5.  e3 Nbd7 6.  Qc2 Bd6 7.  Bd3 O-O 8.  O-O dxc4 9.  Bxc4 a6 10.  Rd1 b5 ] 
3...  Bf5 4.  Nc3 e6 Formation des pions en triangle. Très solide pour défendre le pion d5 5.  Nf3 Nd7   
 [5...  Nf6 6.  Nh4 Bg6 7.  Nxg6 hxg6 est la variante principale ] 
6.  a3 Bd6 7.  c5?! Les Blancs prennent de l’expansion à l’aile Dame. Meilleur aurait été 7.Fd3 pour 
maintenir la presioon sur le centre Bc7 8.  b4 e5 9.  Be2?   
 [9.  dxe5! Bg4 10.  e6  (10.  Be2 Bxf3 11.  Bxf3 Bxe5 12.  Bb2 Qh4 ) 10...  fxe6 11.  Bb2 Nh6 ] 
9...  Ngf6   
 [9...  e4! Immédiatement pour restreindre la mobilité du Fc1 ] 
10.  Bb2!?   
 [10.  dxe5! Nxe5 11.  Nd4 Qd7 ] 
10...  e4 Diagramme 1 Principe de base : la structure de pions indique dans 
quelle direction qu’il faut attaquer 11.  Nd2 h5 12.  h3 Le PLAN : avec h3, 
les Noires visent le pion g2. Vont jouer le Cd7 en f8, g6 et h4. Quand le 
centre est fermé, les Rois peuvent demeurer au centre en sécurité. Nf8 13.  
a4 Ng6 14.  b5 Nh4 15.  g3 Ng2+ Diagramme 2 PLAN : sacrifié le Cavalier 
en e3 pour deux pions et conserver l’initiative et compromettre la sécurité 
du Roi Blanc. 16.  Kf1 Nxe3+ 17.  fxe3 Bxg3 18.  Kg2 Bc7= La position 
est égale, mais celui qui se défend fait plus souvent des erreurs qui celui qui 
attaque (principe de base).   
 [18...  h4! 19.  Nf1 Bc7=/+ ] 
19.  Qg1?! Comme objectif de jouer le Roi en f1 et aller le cacher à l’aile 
Dame.   
 [19.  Qf1= ] 
19...  Rh6-+ 20.  Kf1 Rg6 21.  Qf2 Qd7   
 [21...  Bc8 avec l’idée de Dd7 par la suite ] 
22.  bxc6 bxc6 23.  Rg1 Bxh3+ 24.  Ke1 Ng4 25.  Bxg4 Bxg4 Paire de 
Fous 26.  Ne2 Qe7 Empêche les Blancs de jouer Dh4   
 [26...  Rb8! Principe de base : prendre possession des colonnes ouvertes 
et jouer un coup qui attaque quelque chose. 27.  Bc3 Rf6 28.  Qh4 Qe7 ] 
27.  Nf4 Rh6?   
 [27...  Rf6! 28.  Qh4 Bxf4 29.  exf4 Rb8 30.  Bc1 e3 31.  Nf1 Qb7 32.  
Nxe3 Qb4+ 33.  Bd2 Qxd4 34.  Rc1 Rb2 ] 
28.  Bc3 g5 29.  Ne2 Rf6 30.  Qg2 Rf3! 31.  Nf1   
 [31.  Nxf3 exf3 32.  Qf2 fxe2 33.  Kd2 Qe6-+ ] 
31...  Rb8 32.  Kd2 f5 Les Noires contrôle tout l’échiquier, ils peuvent 
prendre leur temps.   
 [32...  Qf6! 33.  Nh2 Bh3 34.  Qxg5 Bxh2 35.  Qxf6 Rxf6 36.  Rg8+ Kd7 37.  Rxb8 Bxb8 ] 
33.  a5? f4 34.  Rh1 Qf7 35.  Re1 fxe3+ 36.  Nxe3 Rf2 37.  Qxf2   
 [37.  Qg1? Qf3 38.  Qxf2 Qxf2 39.  Rhf1 Rb2+ 40.  Bxb2 Bxa5+ 41.  Bc3 Bxc3+ 42.  Kxc3 Qxe3+-
+  Mat en 12 coups ] 
37...  Qxf2 38.  Nxg4 Bf4+ Principe : regarder tous les ÉCHECS possibles, captures et menace d’at-
taque. 39.  Kc2 hxg4 40.  Bd2 e3   
 [40...  Qf3! 41.  Nc1 Bxd2 42.  Rh8+ Kd7 43.  Rxb8 Bxe1 44.  Rb7+ Ke6 45.  Rb3 Qf2+ 46.  Kb1 
g3 ] 
41.  Bc1 Qg2   
 [41...  Bc7! Menace un mat en trois coups avec Df5+ ] 
42.  Kc3 Kd7 Le Roi veut aller se cacher en f5 43.  Rh7+ Ke6 44.  Rh6+ Kf5 45.  Bxe3 Bxe3 46.  Rf1+ 
Bf4 Les Noires abandonnent, sinon mat en 9  
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Jouez comme Steinitz  Exercices 

Cht 1  Cht 2 
 

Cht 3 Cht  4 

Cht 5 Cht 6 

* * 

* * 
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La valeur des pièces Le jeu positionnel 1 

Contenu 
 
 La valeur des pièces 
 La force relative des pièces 
 Les situations déséquilibrées :  
      1. Dame contre deux tours ou contre trois pièces légères 
      2. Tour et pièces légères (et un pion) contre Dame 
      3. Trois pions contre une pièce légère 
      4. Deux pièces légère contre une tour (et un ou deux pions) 
 

Il faut bien connaître la valeur des différentes pièces. Habituellement, on indique la valeur 
relative des pièces en unités de pions.  
Le tableau suivant sert seulement de vague indication : 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
On peut alors constater que : 
 
Une tour est plus forte qu’une pièce légère et un pion, une tour et un pion valent moins que 
deux pièces légères, une dame est plus forte qu’une tour et une pièce légère mais une dame 
est moins forte qu’une tour et deux pièces légères. 
Il faut cependant noter que la valeur des pièces n’est pas constante : 
Un pion placé sur l’avant-dernière traverse peut être très fort et peut même se transformer 
en dame. Un cavalier bien placé au centre ou une tour sur une colonne ouverte sont plus 
fort que leurs collègues qui sont placés passivement. 
 
Voici  cinq facteurs qui font varier la force relative des pièces : 
1. la position centrales des pièces 
2. Une position sûre, bien gardée 
3. L’activité de la pièce 
4. Une coordination avec d’autres forces 
5. La mobilité de la pièce 

 1 Cavalier = 3 Pions 

1 Fou = 3 Pions 

1 Tour = 4.5 Pions 

1 Dame = 3 pièces légères = 2 Tours = 9 Pions 
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La valeur des pièces 

** 

* 

E6-1 

E6-2 

E6-4 

E6-5 

E6-3 E6-6 

** 

* 

** 

** 

Le jeu positionnel 1 
 Exercices 
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Finale Fou contre pion 
 

** 

FFPE1 

E6-2 

FFPE2 

E6-5 

E6-3 E6-6 

** 

* 

** 

 

 Exercices 


