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FUSIL 300m 3 POSICIONES 

 

HOMBRES Y MUJERES 
 

FORMATO DE COMPETICIÓN DE LA PRUEBA 
 

Válido a partir de 01.01.2022 
 

INFORMACIÓN GENERAL 

1. Disciplina Fusil 

2. Tipo de prueba Individual 

3. Nombre de la prueba. Prueba 300 metros 3 posiciones 

 
4. Número de participantes 

 
Depende del número de inscripciones. 
 
Si hay más de una tanda, debe haber un descanso de 30 
minutos antes de que los deportistas de las tandas siguientes 
sean llamados a la línea. 
 
En caso de dos o más tandas para la competición, la lista de 
salida se emitirá de la siguiente manera: 
 

• Tanda 1: aleatoriamente hasta el número máximo de 
puestos de tiro disponibles. 

 
• Tanda 2: aleatoriamente hasta el número máximo de 

puestos de tiro disponibles. 
 
• Tanda 3: aleatoriamente hasta el número máximo de 

puestos de tiro disponibles. 
 

5. Formato 
 

Fase de competición. 
 

• Todos los deportistas son llamados a la línea 20 
minutos antes del inicio programado de la prueba y se 
colocan en la posición de, rodilla. 

 

• 15 minutos de tiempo de preparación y ensayo. 
 

• Los deportistas efectuarán 60 disparos (3 x 20) en 1 
hora y 30 minutos, en series de: rodilla, tendido y pie. 

 

6. Blancos Blancos de puntuación electrónica EST 

7. Campo Campo de 300 metros 

8. Empates 
Las puntuaciones empatadas se decidirán de acuerdo con las 
reglas de ISSF 
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9. Puntuación Se utilizará la puntuación del anillo completo (entero) 

10. Interrupciones 
Las interrupciones se regirán de acuerdo con las reglas de 
ISSF. 

 

11. Procedimiento de 
competición 

 

Llamada a la línea 
 
 

Preparación y ensayo 
 

Número de disparos a 
realizar 

 

La asignación de los deportistas a los blancos se hará de 
acuerdo con la lista de salida publicada. 
 

Los deportistas serán llamados a la línea veinte (20) minutos 
antes de la hora de inicio programada de la prueba. 
 

Tiempo de preparación y ensayo: 15 minutos. 
 

Disparos de competición: Los deportistas efectuarán 60 
disparos (3x20) en 1 hora y 30 minutos en series de: rodilla, 
tendido y pie. 
 

Cualquier empate se decidirá por la puntuación más alta en, 
pié, después rodilla y después tendido, de acuerdo con las 
reglas de cuenta atrás de la ISSF. 

 

12. Preparación y ensayo  
 
 

13. Órdenes 
 

Llamar a la línea 
 

Preparación y ensayo: 
 
 
 
14. Inicio de los disparos 

de competición 
 
 
 
 
 
 

15. Resultado final y  
clasificación  

 

Diez minutos para preparación y disparos de ensayo 
ilimitados. 
 

• 15 minutos antes de la hora de inicio publicada de la
competición. 
 

“DEPORTISTAS A LA LÍNEA”. 
 
• Permitir cinco (5) minutos para que los deportistas tomen 
sus posiciones, luego anunciar,  
 
“Diez minutos de tiempo de preparación y ensayo, YA”. 

 
• Después de 9 minutos 30 segundos, “30 segundos”. 
 
• Después de 10 minutos, “ALTO”. 
 
• 30 segundos de tiempo de configuración de los blancos. 
 

“DISPAROS DE COMPETICIÓN, YA”. 
 
• Después de 1h 20 minutos, “10 minutos” 
 

• Después de 1h 25 minutos, “5 minutos” 
 

• Después de 1 hora y 30 minutos 
 

“ALTO, DESCARGUEN” 
 

“LOS RESULTADOS SON DEFINITIVOS” 
 

El ganador y el resultado final es la puntuación más alta 
de todas las tandas. 
 

La clasificación será de acuerdo con los resultados de 
todas las tandas. 
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16. Presentación de los 
medallistas 

Una vez finalizada la competición por las medallas de oro y 
plata, los tres medallistas, se reunirán en el FOP y se 
alinearán para las fotografías oficiales y los anuncios. 

17. Reproducción de 
música y apoyo de la 
audiencia 

Durante las semifinales y la competición por las medallas 
debe sonar música. 
 

El delegado técnico debe aprobar el programa musical. 
 

Se anima y se recomienda el apoyo entusiasta de la audiencia 
durante la final. 

18. Interrupciones 
Las interrupciones en la competición se regirán de acuerdo 
con las reglas de la ISSF. 

19. Penalizaciones 
Las penalizaciones se aplicarán de acuerdo con las reglas de 
la ISSF. 

20. Casos irregulares 

Las Reglas Técnicas Generales de la ISSF se aplicarán a los 
asuntos no mencionados en los párrafos anteriores. 
 

Los asuntos irregulares o en disputa serán decididos por el 
jurado de acuerdo con las Reglas Técnicas Generales para 
cada modalidad. 

 


