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Innovative Ausbildung mit Augmented Reality 
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Augmented
Virtual
Mixed

Extended

Was ist der Unterschied?
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Reality



Begriffserklärung
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Realität Virtualität ≈ Virtual Reality

Augmented Reality

Mixed Reality

Extended Reality

[Milgram 1994] angepasst



Mixed Reality

17.03.2021 alles digital – www.b4kmu.de 5

Randerscheinung oder Mainstream?



Mixed Reality

• Pokemon GO erwirtschaftet 3 Monate nach Erscheinen 600 Mio. USD

• Magic Leap wird als Start Up mit mehr als 100 Mio. USD gefördert

• Facebook kauft Oculus für 2 Mrd. USD auf

• Microsoft schließt mit dem US Militär einen Vertrag über 460 Mio. 

USD ab für den Einsatz von 100.000 HoloLenses für Trainings- bzw. 

Kampfzwecke
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[TAB 2019] [1]



Mixed Reality

Anwendungsfelder:

− Medien & Unterhaltung

− Arbeit & Produktion

− Handel & Konsum

− Medizin & Pflege

− Schutz & Sicherheit

− (Hoch-) Schule / Ausbildung
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Medien & Unterhaltung
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Arbeit & Produktion
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[2]

https://www.youtube.com/watch?v=BvlQ57GBNFo

https://www.youtube.com/watch?v=BvlQ57GBNFo


Ausbildung
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[3]

https://www.youtube.com/watch?v=NKdGWv1K1dQ

https://www.youtube.com/watch?v=NKdGWv1K1dQ


Ausbildung
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[4]

https://www.youtube.com/watch?v=KSkt6p_P1sY

https://www.youtube.com/watch?v=KSkt6p_P1sY


(Hoch-) Schule / Ausbildung
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