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Top-Kenntnisse
Cinema 4D

Maya

DaVinci Resolve Studio
Blackmagic Fusion
Mari by The Foundry

Visuelle Effekte (VFX)
Color Grading
Postproduction
Compositing

Buchner VFX Freelance / Producer

WVFE - GGl - Visualisiarung -- Medalling -- Texturing - Pastpradusction
Blackmagicdesign Certified

Maya -/- Cinema 4D -/- Mari -/-
Davinci Resolve Studio -/- Fusion -/-

Realflow -/- 3DCoat -/- Speedtree -/-
ZBrush

Ich biete Ihnen folgende Services

*  Kompletter VFX Freelance und Producer Skill
* CGI/VEX fur Werbung, Film und Kino

* Landschaftsvisualisierung und -rekonstruktion
» Visualisierung von Prozessen

* Nachbearbeitung von Filmmaterial (Footage)
* Compositing und Postproduction

+ Team - Fuhrung, Zusammenstellung und Koordination

VFX Freelance:

Als CGl Artist / VFX Freelancer begleite ich Projekte vom Start bis
zum Finish und setze in enger Zusammenarbeit lhre Winsche 1:1 in
die digitale Welt um. Seit 2001 bin ich dem digitalen Markt tatig,
immer bei immer neu gesetzte Benchmarks im Sektor der digitalen
und visuellen Videobearbeitung setze ich Mal3stabe in meinem
Bereich.

Durch mein Know-how auf absolut héchstem Niveau generiere ich im
Videobereich in Kombination mit CGI ( Computer Generated Imagery
) sowie VFX visuelle Effekte und Environments von hochster Qualitat.
Ein internationales Team aus Spezialisten setzt zusammen mit mir in
den Bereichen 3D Visualisierung, Produktvisualisierung,
Architekturvisualisierung, Environment Creation und Visuelle Effekte
fur Film, Animation und Video um.
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Ich kann als Freiberufler samtliche Auftrage der digitalen
Bewegtbilder komplett in Eigenregie erflllen, sowie |hr Team in
Engpassen oder Auftragsspitzen verstarken und Hilfestellung
bieten. Von meinem Studio in Wilhelmshaven aus kann ich jedes
Team als CGl Artist und VFX Freelancer aktiv unterstitzen und alle
erforderlichen Arbeitsschritte ausfuhren.

VFX-Producer:

Als VFX-Producer trage ich die Verantwortung fur die Planung,
Uberwachung und Koordination der visuellen Effekte (VFX) in Film-
und TV-Produktionen. Hierbei arbeite ich eng mit dem Regisseur,
dem VFX-Supervisor und anderen Abteilungen zusammen, um
sicherzustellen, dass die VFX-Komponenten des Projekts
termingerecht, innerhalb des Budgets und mit den gewunschten
Qualitatsstandards abgeschlossen werden.

Zu meinen Aufgaben als VFX-Producer gehort es, bei der
Budgetplanung zu unterstutzen, das VFX-Team auszuwahlen und
zu Uberwachen, Zeitplane zu erstellen und Arbeitsablaufe zwischen
verschiedenen Abteilungen abzustimmen. Zudem behalte ich den
Fortschritt der Arbeit im Blick, 16se auftretende Probleme und setze
Prioritaten, um sicherzustellen, dass das Projekt innerhalb des
Zeitplans und des Budgets bleibt.

Als VFX-Producer bin ich mit den verschiedenen technischen und
kunstlerischen Aspekten der VFX-Produktion vertraut und in der
Lage, die Vision des Regisseurs und des VFX-Supervisors zu
verstehen. So kann ich sicherstellen, dass die VFX-Arbeiten den
Beschreibungen im Drehbuch oder Konzept entsprechen.

Insgesamt spiele ich als VFX-Producer eine entscheidende Rolle
bei der Erstellung von VFX-intensiven Filmen und TV-Produktionen.
Ich sorge dafur, dass die VFX-Komponenten des Projekts
reibungslos ablaufen und den Anforderungen des Regisseurs und
des Studios entsprechen.

Gut zu Wissen!

Jeder Auftrag wird mit 300.000 Euro Versichert - Erhohungq bis
3.000.000 Euro moglich.

Abrechnung erfolgt projektbezogen und nicht auf
Stundenbasis.
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Folgende Spitzensoftware kommt bei mir zum Einsatz und liegt mir
dauerhaft vor:

* Autodesk Maya

+ Cinema 4D by Maxon

» ZBrush by Pixologic

* Speedtree

* WorldCreator by Bits and Bytes

» Realflow Standalone by NextLimit
* TurbulenceFD by JawSet

+  FumeFX by Afterworks

* Mari by The Foundry

» Substance Painter by Adobe

* RizomUV by Rizom-Labs

* Photoshop by Adobe

» Blackmagic Fusion Studio

» Blackmagic DaVinci Resolve Studio
» After Effects by Adobe

+ 3DCoat

* Syntheyes

+ Gaea
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