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Spielmodus:

Jede/r Spieler/in macht vier Spiele. Ein Spiel als 8er No Tap, ein Spiel als 9er
No Tap und ein Spiel als High-Game. Diese drei Spiele werden addiert und
das Low-Game davon abgezogen. Wer nach diesen vier Spielen die hochste
Gesamtpinzahl erreicht hat, ist der Sieger.

8er No Tap:

Jeder 8er Anwurf und jeder 9er Anwurf zéahlen automatisch als Strike.
Ansonsten werden die Wirfe normal gewertet.

9er No Tap:

Jeder 9er Anwurf zahlt automatisch als Strike.
Ansonsten werden die Wirfe normal gewertet.

High-Game:

Ist ein ganz normales Spiel, jeder versucht so viel Pins wie mdglich umzuwerfen.

Low-Game:

Bei dem Low-Game versucht Jeder so wenig Pins wie mdglich umzuwerfen.
Allerdings zahlt jeder Rinnenanwurf automatisch als Strike.

Beim Raumen muss mindestens ein Pin getroffen werden, sonst zahlt der Wurf
automatisch als Raumer.

Also, absichtliches vorbeiwerfen lohnt sich nicht. Am besten man trifft beim
Anwurf den 10er Pin und beim Raumen den 7er Pin.

HDCP:

Das Handicap aus der aktuellen Schnittliste wird bei den ersten drei Spielen
dazugerechnet, beim Low-Game abgezogen.

Beispiel:

Name: Waldemar Rinne

Ergebnis Ergebnis
MODUS Igetto IR I;grutto
8er NoTap 258 20 278
9er NoTap 208 20 228
High-Game 178 20 198
Low-Game 103 -20 -83
Ergebnis gesamt: 621




