
DBV-Star-Bowling Dienstagsliga 2022 
 
 

Spielregeln 2022 
 
 

Start: Dienstag 08.03.2022 - 20:00 Uhr (Probewürfe ab 19:45 Uhr), alle 14 Tage. 

  
Teams: An der Liga 2022 nehmen 10 Teams teil (darunter 1 Ghost-Team). Es werden erstmal 20 

Spieltage (inklusive 2 Positiondays) angesetzt.  
 

 Ein Team besteht aus 3 Spieler*innen. Maximal können in der Liga 7 Spieler*innen pro 
Team eingesetzt werden. Spieler*innen können auch ersatzweise in verschiedenen Teams 
eingesetzt werden, können aber einen Spieltag nicht 2 x spielen (eventuell beim Vor- oder 
Nachspielen in einem anderen Team). Bitte darauf achten. 

 
Spielmodus: Pro Spieltag werden 4 Spiele absolviert. Für jedes gewonnene Spiel gibt es 2 Punkte. Für 

jedes gewonnene Spiel gegen den direkten Gegenspieler gibt es 1 Punkt. Für das 
gewonnene Gesamtergebnis gibt es 2 Punkte. Bei unentschieden werden die Punkte 
geteilt. Insgesamt können pro Spieltag also 22 Punkte erzielt werden. 

 

 Gegen das Ghost-Team spielt jede/r Spieler*in gegen ihren/seinen aktuellen Nettoschnitt 
und zwar Netto gegen Netto ohne Hdcp. Die aktuellen Schnitte werden immer abgerundet, 
dass bedeutet: aus einem Ø von 165,12 wird ein Ø von 165,00 und aus einem Ø von 
165,99 wird auch ein Ø von 165,00. 

 
Handicap: 80 % auf 200 Pins. 

 

Die ersten drei Spieltage spielen alle Spieler*innen, die auch an der Liga 2020/2021 
teilgenommen haben, mit dem Abschluss-Hdcp. aus 2021. Für alle Spieler*innen die neu 
an der Liga teilnehmen, wird das Hdcp. nach dem dritten Spieltag berechnet und dann die 
ersten drei Spieltage rückwirkend korrigiert. 
 

Nehmen Spieler*innen nach dem dritten Spieltag neu an der Liga teil, so wird das Hdcp. 
direkt nach dem Spieltag berechnet. 

 
Nachholspieltage: Nachholspieltage sind schnellstmöglich, spätestens aber bis zum nächsten Positionday 

nachzuholen.  
  

 Die Teams sagen eigenständig am Counter bescheid an welchen Spieltag sie nicht da sind 
und machen einen neuen Spieltag aus. 

 

 Vor- oder Nachholspieltage sind bevorzugt donnerstags ab 18:00 Uhr oder samstags 
zwischen 12:00 Uhr bis 18:00 Uhr zu absolvieren. An anderen Tagen besteht kein 
Anspruch auf frisch gemachte Bahnen. 

 
Spielpreis: 42,00 € pro Team/pro Spieltag.  
 (Spielgeld incl. Preisgeld und Abschlussbuffet). 

 
Prämierung: Trainingszuschüsse gibt es vom ersten bis zum letzten Platz, sowie diverse 

Einzelprämierungen. In die Wertung kommen nur Spieler/innen die mindestens 50% der 
regulären Spiele absolviert haben. 

 
Beispiel bei 10 Teams (inklusive Ghost-Team) 
 
Einnahmen: 
20 Spieltage x 9 Teams x 42,00 € = 7.560,00 € 
Ausgaben: 
9 Teams x 12 Spiele x 20 Spieltage x 2,00 € pro Spiel = 4.320,00 € 
 

Preisgeld:  = 3.240,00 € 
 


