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- e-Funktionen

- Anwendungen von Stammfunktionen
- Flachenberechnung zwischen einem Graph

und der x-Achse oder Parallelen der x-Achse

- Flachenberechnung zwischen zwei Graphen
- Anwendungsbeispiele Medikamentenaufgabe

- Berechnen der Volumina von Rotationskor-
per

- Uneigentliche Integrale: Untersuchen unend-
lich ausgedehnter Flachen

- Wachstums- und Zerfallsprozesse

. FUNKTIONSCHAREN

- Ableiten von ganzrationalen Funktionen mit
Parameter

- Integrieren von ganzrationalen Funktionen
mit Parameter

-> Integrieren von Funktionenscharen mit e-
Funktionen mit ganzra-tionalen Funktionen

- Winkelbestimmung
- zwischen Funktion und x-Achse
- zwischen zwei Funktionen
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1. VERTIEFUNG DER DIFFERENZIAL- UND INTEGRAL
RECHNUNG

- Ableitungsregeln (Produktregel, Kettenregel) L1 O O 8
- Bestandteile von Kurvendiskussionen

- Definitionsbereich HEEE 9

= Symmetrie D [] D 9

- Nullstellen I:I D I:I 10-11

- Extrema und Wendepunkte D D D 12-13

- Grenzverhalten und Wertebereich 1 O O 13

- Anwendungsbeispiele Wall und Ballonflug (1 OO O 28-29
- Kurvendiskussion von ganzrationalen Funk-

tionen, e-Funktionen, In-Funktionen D D D 14,16,17
- Rekonstruktion von Funktionen 1 O O 18-19
- Rechnen mit Tangenten und Orthogonalen 1 O O 19-20

. INTEGRALRECHNING

- Berechnen des Flacheninhalts mit Ober- und

Untersumme D D D 22-23
- Regeln zum Bilden der Stammfunktion von

- Ganzrationalen Funktionen 22-23

coming soon
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coming soon
coming soon
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*Unsere Skripte flir deine perfekte Abiturvorbereitung findest du unter www.abi-klinik.de/shop
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INTEGRALE ALGEBRA
1. LINEARE GLEICHUNGSSYSTEME

>

é

Verfahren zum Losen von Lineare Gleichungs-
systemen (Additionsverfahren, Einsetzver-
fahren)

Losen von Gleichungssystemen

- Gewohnliche Gleichungssystemen

> Uberbestimmte Gleichungssystem

- Unterbestimmte Gleichungssysteme

2. GRUNDLAGEN

é
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Darstellen raumlicher Objekte im dreidimen-

sionalen Koordinatensystem

Rechnen mit Vektoren

- Aufstellen eines Vektors zwischen zwei Punk-
ten

= Rechnen mit Vektoren (Addition, Subtration
und Multiplikation (Skalarprodukt))

- Kollinearitat zweier Vektoren

- Berechnung des Skalarprodukt

- Berechnung des Winkels zweier Vektoren

3. GERADEN

9
9
9
9

Aufstellen einer Geradengleichung
Punktprobe

Lagebeziehung von Geraden

Berechnung des Schnittwinkels von Geraden

4. EBENEN

\ 2 20 2 2 2

Aufstellen einer Ebenengleichung in Parame-
terform

Aufstellen des Normalenvektors und der Ebe-
nengleichung in Koordinatenform
Lagebeziehung von Ebenen

Schnittwinkel von Ebenen

Winkel von Hausern zum Boden

5. GERADE UND EBENE
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Lagebeziehung von Geraden und Ebenen
Schnittwinkel zwischen Geraden und Ebenen
Abstandsberechnung zwischen Gerade und
Ebene mit

- LotfuBpunktverfahren

Schattenaufgabe
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STOCHASTIK
1. GRUNDLAGEN DER WAHRSCHEINLICHKEITSTHEO

RIE
- Beschreiben von Zufallsexperimenten (Er-
gebnis, Ergebnismenge, Ereignis und Wahr-
scheinlichkeit)
Absolute und relative Haufigkeit
Rechnen mit Gegenwahrscheinlichkeiten
Arbeiten mit Baumdiagramm zum Lésen
mehrstufigen Zufallsexperimenten
Dreimal ,,Mindestens“-Aufgabe

2 2R 2R\ 2

. BERECHNEN VON WAHRSCHEINLICKEITEN
- Lésen von kombinatorischer Zahlprobleme
bei folgenden Féllen
- Beachten der Reihenfolge mit Zurilicklegen
- Kein Beachten der Reihenfolge mit Zuriick-
legen
- Kein Beachten der Reihenfolge ohne Zuriick-
legen
- Berechnen bedingter Wahrscheinlichkeiten
- Bedingter Wahrscheinlichkeiten
- Mit einem inversen Baumdiagramm
- Mit dem Satz von Bayes
- Mit einer Vierfeldertafel
- Uberpriifen von Ereignissen auf (Un-)Abhin-
gigkeit
- Wahrscheinlichkeitsverteilungen

- Lernen grundlegender Begriffe (ZufallsgroRRe,
Wahrscheinlichkeitsverteilungen, Erwartungs-
wert, Varianz, Standardabweichung)

- Rechnen mit Bernoulli-Experiment und Ber-
noulli-Kette

- Kumulierte Binomialverteilung: Bearbeiten
aller fiinf Falle

- Normalverteilte ZufallsgroRen

3. HYPOTHESENTEST

-> Erarbeiten grundlegender Begriffe (Hypo-
thesen, Alternativtest, einseitiger und zwei-
seitiger Hypothesentest, Entscheidungsregel,
Fehler erster und zweiter Art)

Berechnen von Irrtumswahrscheinlichkeiten
Entwickelung eines einseitigen und zweiseiti-
gen Hypothesentests
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