SPIELIDEE

Uber — neben - in dem Fluss

Du brauchst:

e flr draulien: Kreise
e flrdrinnen: Kreppklebeband

So wird gespielt:

Male oder klebe auf den Boden zwei Linien, die so dicht nebeneinander sind,
dass du gut mit deinen beiden FiiRen dazwischen stehen kannst. Die Lienen
stellen den Fluss dar. Nun brauchst du jemanden, der abwechselnd die
Kommandos ,Uber dem Fluss!“ —, Neben dem Fluss!“ — ,In dem Fluss!“ gibt.
Und schon geht das Springen los: Bei dem Kommando ,,Uber dem Fluss!“
mussen sich die Linien zwischen deinen Fifen befinden, bei dem Kommando
,Neben dem Fluss!“ musst du mit beiden FliRen rechts oder links neben dem
Fluss stehen, bei dem Kommando ,,In dem Fluss!”“ musst du mit beiden FiiRen
im Fluss stehen. Fordere deine Geschwister oder Eltern heraus, indem ihr die
Linien so lang malt oder klebt, dass ihr mit genligen Abstand alle im, Giber oder
neben dem Fluss stehen kénnt. Springt man falsch, scheidet man aus. Wer
bleibt als Letztes lGibrig und ist somit der Gewinner?
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