HAlma

Spielanleitung

An diesem Spiel kénnen 2-3 Spieler teilnehmen.

Ziel des Spieles ist es, die eigenen Spielfiguren auf
die gegeniiberliegende Seite zu bringen. Wer dies
am schnellsten schafft, gewinnt Halma.

Die Mitspieler setzen ihre 15 Spielfiguren, bei zwei
Spieler gegeniiber, bei drei Spieler ins farblich
passende Dreieck des Spielsternes.

Bei jedem Zug darf eine Figur bewegt werden. Die Ziige erfolgen abwechselnd. Die Figur
kann entweder auf ein angrenzendes Feld gezogen werden oder kann eine eigene oder
gegnerische Figur liberspringen, vorausgesetzt dahinter ist ein leeres Feld.

Falls von diesem Feld aus eine weitere Figur {ibersprungen werden kann, darf dies ebenfalls,
solange man will, ausgefiihrt werden. Auf diese Weise kann bei einem einzigen Spielzug
unter Umstanden das ganze Spielfeld liberquert werden. Ein Spieler darf seine Figuren nicht
auf dem Start- oder Zieldreieck eines Mitspielers stehen lassen.

Grundsatzlich ist das Spiel fiir einen Spieler beendet, wenn er alle Spielfiguren in das
gegeniiberliegende Dreieck gebracht hat. Ob die anderen Spieler noch die Ehrenplétze unter
sich ausmachen, bleibt ihnen liberlassen.

Was passiert, wenn ein Spieler nicht ziehen kann? Diese Situation tritt selten auf. Ein Spieler
verliert, wenn er am Zug ist, aber keinen legalen mehr Zug ausfiihren kann.
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