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Spielanleitung

Der Konig ist die wichtigste Figur beim Schach. Ein
Kénigsangriff, auch Schach genannt, muss unverziiglich
abgewehrt werden. Das Spiel Schach wird auf einem Brett mit
64 Feldern gespielt. Ein Spieler bewegt die weiflen Steine, der
andere die schwarzen. Es muss immer abwechselnd gezogen
werden. Weil beginnt, nachdem die Ausgangsstellung wie im
nebenstehenden Bild aufgebaut wurde. Nur gegnerische
Steine kénnen geschlagen werden. Ein geschlagener Stein ist
aus dem Spiel.

Gangart der Figuren

Der Springer (= Pferd) kann wie
im Bild angegeben ziehen. Im
Gegensatz zu allen anderen
Figuren kann er andere Steine
Uberspringen. Er zieht immer
zwei Felder waagrecht und ein
Feld senkrecht oder zwei Felder
senkrecht und ein  Feld
waagrecht. Der Liufer kann nur

diagonal ziehen.

Der Turm darf entweder
waagrecht oder senkrecht
ziehen. Die Dame ist die
starkste Figur auf dem Brett
und darf waagrecht, senkrecht
oder diagonal ziehen.




Der Bauer kann im Normalfall nur ein Feld nach vorn ziehen,
aber die dort stehenden Steine nicht schlagen. Er greift nur
gegnerische Steine an, die vorne links, oder vorne rechts

stehen. (Bild rechts - mittlerer Bauer) Nur wenn ein Bauer
noch nie bewegt wurde, kann er auch zwei Felder vorziehen.
(Bild rechts - linker Bauer) Wenn dadurch jedoch der Bauer
das Angriffsfeld eines gegnerischen Bauern iiberspringt, so
kann dieser gegnerische Bauer ihn unmittelbar danach (und
nur dann) schlagen. Dieser Sonderfall heif§t schlagen en
passant (Bild rechts - blauer Zug und danach roter Zug)

Ein Bauer muss in einen Springer, Laufer, Turm oder eine

Dame umgewandelt werden, wenn dieser die gegnerische
Grundreihe erreicht.

Der Konig ist die wichtigste Figur, denn nur dieser kann matt
gesetzt werden. Wie die Dame, kann auch der Kénig in jede
Richtung ziehen. Ein Kénig kann jedoch nur ein Feld ziehen.
Zudem darf er nicht auf Felder ziehen, die vom Gegner
angegriffen werden.

Schach

Im Schach steht der Kénig immer dann, wenn er von einer gegnerischen Figur geschlagen
werden konnte. Ziige, nach denen der eigene Konig im Schach stehen wiirde, sind nicht
gestattet. Sobald der eigene Konig im Schach steht, muss dieses mit dem nachsten Zug
abgewehrt werden.

Schachmatt = Spielende

Schachmatt tritt ein, wenn der Konig im Schach steht und der Spieler keinen Zug ausfiihren
kann, der das Schach abwehrt. Sobald der Kénig eines Spielers schachmatt ist, hat dieser das
Spiel verloren.
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