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Spielanleitung

Das Spiel ist fiir zwei bis vier Personen gedacht.

Ziel des Spiels besteht darin, alle 4 Wichtel als
Erster ins Zielfeld zu bringen.

Wer die héchste Zahl wiirfelt beginnt.

Jeder Spieler darf 3mal wiirfeln. Wer eine Sechs hat, darf den ersten Wichtel auf das
Startfeld setzen. Danach darf man nochmals wiirfeln und um die gewiirfelte Zahl
vorriicken. Jene Spieler, die bei der ersten Runde keine Sechs haben, diirfen solange
3mal pro Runde wiirfeln, bis sie die erwiinschte Zahl wiirfeln.

Sobald man einen Wichtel auf der Startposition hat, gilt es diese so schnell wie
moglich ins Ziel zu bringen. Wenn man jedoch wieder eine Sechs wiirfelt, muss man
damit zuerst die restlichen Wichtel aus der Startposition bringen, erst dann darf
wieder eine Neue auf das Startfeld gesetzt werden. Erst wenn alle Wichtel im Umlauf
sind, kann man die Sechs auch ausfahren.

Kommt man mit einem Wichtel auf ein Feld, auf dem bereits ein Wichtel steht, muss
man diesen schlagen und darf diesen Wichtel des Gegenspielers wieder auf die
Anfangsposition auerhalb des Spielfeldes setzen. Mit einer Sechs kann sie dann
wieder ins Spiel gebracht werden.

Steht auf einem Feld, auf das man vorriicken méchte, ein eigener Wichtel, muss man
den Zug mit einem anderen Wichtel vornehmen, denn man kann sich nicht selbst
schlagen.

Nachdem die Wichtel den vollen Kreis zuriickgelegt haben, miissen siein die
Zielfelder gebracht werden. Dabei darf man die Wichtel die schon im Ziel sind nicht
iiberspringen, sondern jede muss einzeln nachriicken, bis alle Wichtel auf den
Zielfeldern Platz finden.
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